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Esta iniciativa nace en el marco del proyecto
Funcién de Onda, impulsado por la empresa
cultural Morfema T, SLU, especializada en artes
escénicas, comunicaciéon y formacién. Funcién
de Onda articula una serie de propuestas

gue exploran la relacién entre ciencia, arte y
pensamiento critico, y ha sido disefniado como
una plataforma de creacién, experimentaciéon
y transferencia educativa en el contexto de las
Islas Canarias.
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Proyecto educativo de divulgacion
cientifica a través del area de Matematicas

PRESENTACION

CTRL+CIENCIA tiene como finalidad fomentar la divulgaciéon cientifica escolar a
través del area de Matematicas en la educacién secundaria, ofreciendo a docentes
y alumnado herramientas para transformar los contenidos del aula en relatos
comprensibles, creativos y con impacto social. A través de una metodologia basada
en la comunicacién, la narracién y la produccién audiovisual, se promueve una
comprensién mas profunda y motivadora de las matematicas, conectandolas con la
vida cotidianay la cultura cientifica publica.

Se concibe como un taller formativo y experiencial para el profesorado, que incluye
una fase de implementacion directa en el aula y una posterior seleccién y mejora de
los proyectos divulgativos generados por el alumnado. De este modo, el programa se
orienta tanto a la capacitacién docente como al empoderamiento del estudiantado
como comunicador de conocimiento cientifico.

El presente documento constituye una guia para el profesorado participante, y recoge
los objetivos, estructura, fases, recursos y calendario del programa durante el curso
escolar 2025/2026, en el que se desarrollara su primera edicién.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Formar al profesorado en divulgacion cientifica aplicada al area de matematicas.
Promover la competencia comunicativa del alumnado en contextos cientificos.
Desarrollar materiales didacticos innovadores y reutilizables.

Estimular la creatividad, el pensamiento critico y el trabajo en equipo.

Visibilizar el trabajo escolar mediante productos audiovisuales.

Conectar el aprendizaje matematico con la cultura cientifica y la vida cotidiana.

PARTICIPANTES

Centros escolares de educacion secundaria de la isla de Tenerife.
Profesorado de Matematicas, alumnado y equipos docentes interesados en vincular
las competencias matematicas con habilidades comunicativas, creatividad y

pensamiento critico.

REQUISITOS

Impartir ensefianzas de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO) en la isla de Tenerife.
Contar con profesorado de Matematicas participante en el proyecto.

Desarrollar el proyecto con grupos de al menos un curso completo.

Disponer de aulas con proyector y altavoces, asi como del siguiente equipamiento
basico para grabacién:

Teléfono moévil con camara.

Micréfono de solapa compatible con moavil.

Tripode sencillo o soporte estable para grabacion.
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FASES DEL PROYECTO O

. Fase 1: presentacion y formacion docente.

Actividad 1. Sesion inaugural:

El proyecto CTRL+CIENCIA dard comienzo con una sesién inaugural en formato online,
dirigida tanto al profesorado participante como al equipo responsable de su desarrollo.

Este primer encuentro se llevara a cabo a través de videoconferencia y servird como
‘. espacio de bienvenida, contextualizacién y arranque conjunto del programa.

Durante la sesidn, se presentaran los fundamentos del proyecto, se explicardn sus

fases y objetivos, y se detallara el papel activo que se espera del profesorado implicado.
Asimismo, se compartiran las expectativas generales sobre los resultados del programa y
se resolveran posibles dudas iniciales.

Actividad 2: Formacion docente

La primera fase del proyecto consiste en una sesidén de formacién presencial dirigida al
profesorado participante. Esta formacidén se desarrollard en grupos reducidos de hasta 12
docentes por grupo, lo que permitird un enfoque personalizado y practico.

La duracién de la sesién serd de 6 horas, en las que se abordaran las claves de la
divulgacién cientifica aplicada a las matematicas, incluyendo estrategias narrativas,
recursos visuales y habilidades expresivas para comunicar ciencia con claridad,
creatividad e impacto.

Durante esta jornada, trabajaran con materiales especificos del proyecto (manual
docente, cuaderno de aula y ejemplos de presentaciones), realizaran ejercicios practicos y
recibiran acompafiamiento directo por parte del equipo formador.

Esta sesidn presencial constituye la base metodoldgica sobre la que se desarrollaran las
siguientes fases del programa en el aula.

Fase 2: Aplicacion en el aula )

» Cada docente aplica lo aprendido con su grupo clase.

» Elalumnado trabaja en presentaciones cientificas de 3 a 5 minutos.

» Enfoque por proyectos: cada estudiante realiza su propio video =
divulgativo con apoyo grupal.

» Estilo libre: mondlogo, entrevista, dramatizacidén, animacién, etc.

Fase 3: Seleccion y mejora de proyectos

» Se recogen todas las producciones enviadas.
» Un equipo selecciona 10 propuestas destacadas.

» Estas serdn mejoradas, regrabadas y difundidas publicamente.
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TEMPORALIZACION O

» Diciembre: Formacién del profesorado.
» Diciembre-enero: Aplicacién en aula.
» Enero: Seleccidon, mejora y difusién de videos.

RECURSOS NECESARIOS

» Aula diafana para formacién del profesorado.
» Plataforma online para formacién.

» Manualesy cuadernos impresos o digitales.
» Equipos de grabacién basica (movil, tripode).
» EqQuipo técnico para edicion y difusion.

EVALUACION DEL PROYECTO

» Encuestas de satisfaccion al profesorado.

» RuUbricas de evaluacién de presentaciones.

» Analisis de impacto en el aprendizaje del alumnado.

» Indicadores de visibilidad y calidad de los productos finales.

RESULTADOS ESPERADOS

» Equipos docentes formados en comunicacién cientifica.

» Presentaciones escolares con valor didactico.

» Seleccién de 10 videos de alta calidad para difusién institucional.
» Mayor motivacién y autoestima del alumnado en matematicas.
» Reutilizacién del modelo en cursos y centros futuros.
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Contacto O

Ricardo del Castillo
Director de Proyecto

677414800
info@morfema.net
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